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1. Pelikenttd ja maalit

1.1 Pelikentta on suorakaiteen muotoinen, 27 m pitka ja 12 m levea. Pelikentta koostuu pelialueesta seka
kahde- sta maalialueesta.

1.2 Vaihtoalueena toimivat sivurajat kokonaisuudessaan, ts. vaihtoalue on 15 m pitka ja n. 3 m levea.
Joukkueet vaihtavat kentan vastakkaisilla puolilla.

1.3 Maalit ovat 3 m leveadt ja 2 m korkeat.

1.4 E-ikdluokissa kaytetdan madallettua yldarimaa (1.70 m). Sama saant6 patee myos tdtd nuoremmissa
ikaluokissa.

2. Peliaika

2.1 Peliaika on 2 x 10 minuuttia noin 1 minuutin tauolla, peliaikaa voidaan muuttaa osanottajamaarasta
riippuen.

2.2 Molemmat jaksot kdynnistetaan erotuomariheitolla.
2.3 Molemmat jaksot kdynnistyvat tilanteessa 0-o.
2.4 Mikali toinen joukkue voittaa molemmat jaksot, ottelu paattyy 2-o, pisteet 3-0.

2.5 Mikali kumpikin joukkue voittaa yhden jakson, tai jos molemmat padttyvat tasan, seuraa
kontrauskilpailu. Pisteet 2-1 voittajalle.

2.6 Mikali toinen joukkue voittaa yhden jakson ja toinen jakso paattyy tasan, ottelun tulos on 1-0 yhden
jakson voittaneelle joukkueelle, pisteet 2-0.

3. Joukkueet

3.1 Joukkueeseen kuuluu korkeintaan kaksitoista pelaajaa. A- ja B-ikdluokissa on samanaikaisesti kentalla
nelja pelaajaa (kolme kenttdpelaajaa + maalivahti), C- ja E-ikaluokissa kentélld on samanaikaisesti viisi
pelaajaa (nelja kenttdpelaajaa + maalivahti).

3.2 Kaikki pelaajat pelaavat ilman jalkineita.

4. Maalivahti

4.1Maalivahti saa osallistua kenttapeliin. Maalivahti ei saa siirtya maalialueelta pelialueelle pallon ollessa
hanella.

4.2 Maalivahtia saa vaihtaa ainoastaan omalla maalialueella.

4.3 Mikali maalivahti tekee maalin ns. kentén puolelta, saa joukkue yhden (1) lisdpisteen.

4.4 Mikadli maalivahti heittda pallon omalta alueeltaan suoraan vastustajan maaliin
kontrauskilpailunaikana, saa joukkue tasta kaksi (2) pistettd. Muutoin joukkue saa yhden (1) pisteen
maalivahdin omalta maalialueeltaan tekemasta maalista.

4.5 Tehdyn maalin jalkeen peli kdynnistetddn maalialueelta suoritetulla maalivahdin heitolla.

5. Maalialue



5.1 Vierivdn tai makaava pallon pelaaminen on sallittua maalialueella. Pelaaja ei kuitenkaan saa astua
kyseiselle alueelle.

6. Pallon pelattavuus
6.1 Pallon peraan heittdytyminen on sallittua.

6.2 Pelaaja El saa ottaa kolmea askelta lisda jos han asettaa pallon maahan ja nostaa sen maasta kolmen
sekun- nin kuluessa. Pallon pomputtaminen on kuitenkin sallittu.

7. Maalien laskeminen

7.1 Pallon taytyy ylittad maaliviiva kokonaisuudessaan jotta maali hyvdksytdan. Jokainen maali antaa
yhden (1) pisteen.

7.2 Joukkue saa yhden (1) lisdpisteen seuraavasti:

1) mikdli maali tehddan ns. ”japsilla”. 2) jos maalivahti tekee maalin ns. kentan puolelta. 3) maaliin
menneesta 7 metrin heitosta (toinen piste jaetaan hyokkaavalle joukkueelle hyvityksena
saantorikkomuksesta ja toinen onnistuneesta 7 metrin heitosta). 4) mikali maalivahti omalta alueeltaan
heittaa pallon suoraan vastustajan maaliin kontraus kilpailun aikana. Ts. ndma suoritukset ovat kahden
(2) pisteen arvoisia.

7.3 Joukkue saa kaksi (2) lisdpistettd seuraavasti:

1) mikdli maalivahti tekee maalin ns. ”japsilla”. 2) mikali maali tehdaan paalla. Ts. ndma suoritukset ovat
kolmen (3) pisteen arvoisia.

7.4 Joukkue saa kolme (3) lisdpistettd mikdli maalivahti tekee maalin p&alldan. Ts. tdma suoritus on
neljan (4) pisteen arvoinen.

8. Rangaistukset
8.1 Varoitus (korkeintaan 1/ joukkue / ottelu) ei aiheuta pisteita.

8.2 Kahden minuutin rangaistuksia ei sovelleta. Mikali pelaajaa syyllistyy rikkeeseen, joka aiheuttaisi 2
min. ran- gaistuksen, pelaajaa ei joudu ”’jadhylle”, vaan vastustajille annetaan yksi piste.

8.3 Toinen ulosajo johtaa ottelusta sulkemiseen, ja siihen ettd vastustajalle annetaan kaksi (2) pistetta.
Rangais- tun pelaajan saa korvata toisella pelaajalla.

8.4 My0s pelista erottaminen térkedn kdytdksen seurauksena johtaa siihen, etta vastustajalle annetaan
kaksi (2) pistettd, mutta erotettua pelaajaa ei talloin saa korvata.

8.5 7 metrin heiton tuomitsemisen johdosta hyokkaavalle joukkueelle annetaan yksi piste (tamaén lisaksi
joukkue saa toisen pisteen mikali 7 metrin heitto menee maaliin).

9. Vapaaheitot

9.1 Vapaaheitot suoritetaan siita kohdasta missa rike tapahtui, kuitenkin vahintaan metrin paasta maali-
alueviivasta.

10. Sivurajaheitot
10.1 Sivurajaheittoa ei saa heittaa suoraan maaliin.

10.2 Ns. ”kulmaheittoja’ ei suoriteta. Mikali pallo menee maalivahdin alueen rajojen ulkopuolelle
puolustavan pelaajan kautta, peli jatkuu maalivahdin heitolla.



11. Kontrauskilpailu

11.1 Tata ratkaisua kdytetaan jos kumpikin joukkue on voittanut yhden jakson tai jos molemmat jaksot
ovat paat- tyneet tasan. Tall6in kolme pelaajaa [ joukkue saa yrittda maalintekoa. Suoritus alkaa siten
ettd kenttapelaaja seisoo pallo kdadessa oman maalialuerajan ja sivurajan leikkauspisteessa ja
maalivahdit seisovat omilla maaliviivoillaan. Vihellyksesta kenttdpelaaja sy6ttaa pallon maalivahdille,
joka nyt saa liikkua ja sy6ttda omalta alueeltaan pelaajalle, joka on [ahtenyt oman puolustusalueen
kulmasta. Pelaaja saa liikkua vapaasti kentélla vihellyksen jalkeen. Mikéli pelaaja saa maalivahdin sy6ton
haltuunsa pudottamatta tai pomputta- matta, han voi ottaa kolme askelta ja pelata vastustajan
maalivahtia vastaan. Jos pallo osuu maahan yllda mainitun suorituksen aikana (ennen kenttdpelaajan
heittoa) suoritus hylatdan, eli pisteita ei anneta. Maali- vahti, jota vastaan pelataan, saa tulla omalta
alueeltaan heti kun pallo on irronnut avaavan kenttapelaajan kadesta.

Sadntdjen puitteissa maalivahti saa pelata palloa ts. yrittdd esim. avauksen katkoa.

Maalista joukkue saa yhden (1) pisteen, mutta mikéli maali on tehty ns. ” japsilla” joukkue saa siitd kaksi
(2) pistettd. Mikali (ennen hyokkaava maalivahti omalta alueeltaan heittdd pallon suoraan vastustajan
maaliin, saa tasta kaksi (2) pistetta.

11.2 Jos puolustava maalivahti estdad maalin syntymisen sdaantdjen vastaisesti, hyokkadavalle joukkueelle
tuomi- taan 7 m heitto. Onnistuneesta 7 m heitosta joukkue saa tassa tilanteessa kolme (3) pistetta.
Mahdollinen 2 min. tuomio maalivahdille johtaa lisdpisteisiin hyokkaavalle osapuolelle.

11.3 Jos ensimmainen kierros kontrauskilpailussa ei tuo ratkaisua otteluun joukkueet yrittavat ratkaisua
yksi heittdjapari kerrallaan. Joukkueet saavat kdyttaa samoja pelaajia jotka heittivat kolme ensimmaista
heittoa. Ndiden pelaajien suoritusten jdlkeen joukkueiden on kuitenkin kdytettava joukkueen muita
pelaajia ennen kuin nditd kolmea pelaajaa saa kadyttad uudestaan.

12. Muutoin seurataan SKPL:n saantdgja.



